PRZEDMIOTOWE OCENIANIE
Z INFORMATYKI I ZAJEC
KOMPUTEROWYCH
NAUCZANIE WCZESNOSZKOLNE
KLASY I - 111



I. Etap I (szkola podstawowa, klasy I-111) Informatyka i zajecia komputerowe

Na tym etapie edukacyjnym uczniowie poznajg podstawowe znaczenie wybranych pojeé
zwigzanych z informatyka, aktywnie uczestniczac w zajeciach, ktore majg pobudzi¢ ich do
kreatywnego dziatania i poszukiwania rozwigzan stawianych im zadan, czesto w formie
zabawy. Tymi pojeciami sg m.in.: liniowa kolejno$¢ (sekwencja zdarzen, logiczny porzadek
zdarzen, czynnos$ci i wielkosci), instrukcja (polecenie), algorytm (plan dziatania). Jest to
poczatek mys$lenia algorytmicznego, wspomagany wizualizacjag lub symulacjg dziatan
algorytmicznych — uczniowie stawiajg w ten sposob pierwsze kroki w programowaniu.
Uczniowie postuguja si¢ rowniez komputerem pomagajac sobie w nauce czytania, pisania,
rachowania i prezentacji pomystéw. Korzystajg takze ze wskazanych aplikacji i zasobow w
Internecie. Pracuja z pomocg nauczyciela, wspierajac si¢ nawzajem oraz wspolnie realizujac
swoje pomysty i projekty.

Ksztalcenie kompetencii informatycznych obejmuje:

e Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow.

e Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych.

e Poslugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.

¢ Rozwijanie kompetencji spotecznych.

e Przestrzeganie prawa 1 zasad bezpieczenstwa.

I1. Sposoby sprawdzania i oceniania osiagnie¢ edukacyjnych uczniow
1. Cwiczenia wykonywane na lekcji

Ocenie podlega:

- wykonanie wszystkich polecen zgodnie z trescia;

- stopien samodzielnos$ci wykonywania zadania;

- pilnos¢;

- koncowy efekt pracy (jakos¢ pracy).

- umiejetnos¢ pracy w zespole;

2. Odpowiedzi ustne

Oceniany jest sposob rozumienia oraz stosowania podstawowych terminow
informatycznych: najczesciej odpowiedz ustna zwigzana jest z wypowiedziami
uczniow w trakcie dyskusji 1 pracy przy komputerze.

3. Aktywno$¢ podczas pracy na lekcji



Ocenie

- aktyw
- zainte

podlega:
no$¢ ucznia w czasie zajec;

resowanie tematem lekcji;

- przygotowanie dodatkowych materiatow do lekcji.

4, Ko

nkursy (szkolne, mi¢gdzyszkolne, powiatowe)

5. Wkiad pracy i zaangazowanie

I11. Oczekiwane efekty

Klasa I
Uczen:

Klasa I
Uczen:

siedzi w prawidlowy sposéb przy komputerze,

wie, jak trzeba korzysta¢ z komputera, zeby nie naraza¢ wlasnego zdrowia,
stosuje si¢ do ograniczen dotyczacych korzystania z komputera,

zna nazwy elementow zestawu komputerowego i potrafi je wskazac,

postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie: uruchamia i wytacza komputer,
otwiera i zamyka programy, korzysta z myszy i klawiatury,

zna podstawowe narzedzia Przybornika: Zaznacz, Wypetnianie kolorem, Elipsa,
Oflowek,

Pedzel, Aerograf, Wybierz kolor, Gumka, Linia, Tekst, Paleta kolorow: kolory
podstawowe, kolory niestandardowe,

umie kopiowac i wkleja¢ elementy rysunku,

rysuje z zastosowaniem wybranych narzedzi edytora graficznego,

umie wybra¢ kolor, kroj i rozmiar czcionki,

przepisuje proste teksty,

umie zapisac 1 odtworzy¢ wyniki swojej pracy,

umie uruchomi¢ gry komputerowe.

przyjmuje prawidlowa postawe ciata podczas pracy przy komputerze,

zna zagrozenia wynikajace z korzystania z komputera, multimediow i internetu,
umie utworzy¢ folder,

wie, jak zachowac porzadek na pulpicie komputera,

umie zapisac 1 odtworzy¢ wyniki swojej pracy na zewnetrznym nosniku pamieci,



e wykorzystuje gry edukacyjne do poszerzania swoich zainteresowan,

postuguje si¢ narzgdziami Przybornika programu Paint: Zaznacz, Wypelnianie

kolorem,

Elipsa, Otowek, Pedzel, Gumka, Linia, Krzywa, Tekst, Prostokqt, Lupa, Paleta
kolorow: kolory

podstawowe, kolory niestandardowe,

e umie kopiowaé, wkleja¢, wycina¢ elementy rysunku,

e rysuje za pomocg poznanych narz¢dzi programu Paint,

e umie skorzysta¢ z opcji sprawdzania pisowni i gramatyki,

e umie napisac prosty tekst,

e umie wstawi¢ obrazki Clipart do tekstu,

e potrafi wstawi¢ obramowanie strony,

e umie zapisa¢ utworzony dokument i dopisa¢ do niego zmiany,

e umie postugiwac si¢ programem Kalkulator z wykorzystaniem klawiatury

numerycznej,

zna netykiet¢ internetu,
e wie, ze internet jest zrodtem informacji,
e umie postuzy¢ si¢ przegladarka internetowa,

e umie wpisywac adresy stron WWW w przegladarce internetowe;.

Klasa Il
Uczen:
e zna zagrozenia zdrowotne i spoteczne zwigzane z praca przy komputerze,
e zna zasady obowigzujace w pracowni komputerowej podczas pracy przy komputerze
i przestrzega ich,
e zna zasady obowigzujace w internecie i zagrozenia wynikajace z korzystania z
internetu,
e umie skorzysta¢ z edytora graficznego Paint (rysowac, kopiowaé, wklejaé, wycinac,

pomniejszac 1 powigkszaé elementy rysunku),

umie wydrukowa¢ swoja prace 1 artykut z internetu,
e umie korzysta¢ z edytora tekstu Word (zredagowac prosty tekst, sprawdzi¢ pisownig
i gramatyke, wstawi¢ obrazki Clipart do tekstu, zastosowaé¢ numeracje i punktory,

wstawi¢ 1 uzupetnic tabele, zapisac 1 odtworzy¢ efekty pracy),



zna znaki interpunkcyjne znajdujace si¢ na klawiaturze,

wykorzystuje program Kalkulator do wykonywania obliczen i rozwigzywania zadan
matematycznych,

stosuje si¢ do netykiety obowigzujacej w internecie,

umie otworzy¢ strony internetowe i wyszuka¢ informacje,

wie, ze artykutly kopiowane z internetu sa chronione prawem autorskim,

zapisuje pod artykulem skopiowanym z internetu, kto jest jego autorem lub jakie jest
zrédlo tej informacji,
umie skorzysta¢ z programu PowerPoint, by przygotowa¢ prostg prezentacj¢ z
wykorzystaniem

animacji,
wie, do czego stuzy edytor Scratch, umie go uruchomié i zna elementy budowy jego
okna,

zna pojecia: programowanie, algorytm, skrypt.
wie, jak skorzysta¢ z edytora Scratch w trybie online i w trybie offline.
potrafi tworzy¢ proste programy komputerowe w sposob wizualny wedlug podane;j

instrukcji..

III. WYMAGANIA NA POSZCZEGOLNE OCENY:
Poziom bardzo wysoki

Uczen:

zna wymagane poje¢cia i terminologie komputerowa;

posiada wymagang na tym etapie nauczania przedmiotu wiedze teoretyczng;
perfekcyjnie 1 z duzg swobodg postuguje si¢ oprogramowaniem komputerowym,
wykorzystujac opcje o wysokim stopniu trudnosci;

perfekcyjnie 1 z duzg swoboda postuguje si¢ ustugami internetowymi
samodzielnie rozwigzuje przedstawione na zaj¢ciach problemy informatyczne;
wykonuje ¢wiczenia, prace 1 projekty z duzym stopniem samodzielnosci i wlasnej
inwencji, zlozonoscig oraz bogactwem uzytych efektow 1 opcji, pomystowoscia,
oryginalnos$cia, a takze wysokimi walorami estetycznymi,

do swoich prac pozyskuje materiat z bardzo r6znych zrédet wiedzy;
wyrdznia si¢ starannoscig i solidnos$cig podczas wykonywania powierzonych zadan

oraz aktywnoscig na lekcjach;



przestrzega norm obowiazujacych w pracowni komputerowej, internetowej netykiety,
a takze zasad zwigzanych z przestrzeganiem praw autorskich;

wykazuje ponadprzeci¢tne zainteresowanie przedmiotem, mogace objawiaé si¢
poszerzong wiedza 1 umiejetnosciami zdobywanymi na kotku informatycznym 1 we

wlasnym zakresie;

Poziom wysoki

Uczen:

zna wymagane pojecia i terminologie komputerowa;

posiada wymagang na tym etapie nauczania przedmiotu wiedz¢ teoretyczna;

postuguje si¢ oprogramowaniem komputerowym, rowniez wigkszoscia opcji o
wysokim stopniu trudnosci;

postuguje si¢ uslugami internetowymi;

samodzielnie rozwigzuje prostsze problemy informatyczne;

wykonuje ¢wiczenia, prace 1 projekty z duza starannosciag 1 dokladnoscia w
odtworzeniu zaprezentowanego przez nauczyciela wzoru, przyktadu;

uczestniczy w konkursach informatycznych.

Poziom Sredni

Uczen:

zna w duzym zakresie wymagane pojecia 1 terminologie komputerowa;

posiada niewielkie braki w wiedzy teoretycznej przedmiotu;

z niewielkimi potknieciami postuguje si¢ oprogramowaniem komputerowym, zna
duza 1ilos¢ opcji w nich zawartych, rowniez czgsciowo tych o duzym stopniu
trudnosci;

z niewielkimi potknigciami postuguje si¢ ushugami internetowymi;

wykonuje ¢wiczenia, prace 1 projekty z niewielkimi brakami w stosunku do

przedstawionego przez nauczyciela wzoru czy przyktadu.

Poziom zadawalajacy

Uczen:

nie wykazuje zbytniego zainteresowania przedmiotem, niemniej zadane ¢wiczenia i

prace stara si¢, mimo trudnos$ci, wykonac jak najlepiej;



e W posiadanej wiedzy teoretycznej prezentuje duze braki, niemniej wigkszo$¢ materiatu
ma opanowana;

e 7z niewielka pomocg nauczyciela postuguje si¢ oprogramowaniem komputerowym;

e zniewielka pomocg nauczyciela postuguje si¢ ustugami internetowymi;

e wykonuje ¢wiczenia, prace i projekty z niedbaloscia, prostots, brakiem zastosowania

wielu opcji 1 efektow.
Poziom niski

Uczen:

e nie wykazuje zainteresowania przedmiotem;

e posiada minimalny wymagany zaséb wiedzy teoretycznej;

e 7z pomocg nauczyciela, czesto niezbyt chetnie, postuguje si¢ oprogramowaniem
komputerowym, wykorzystujac tylko najbardziej podstawowe, wybrane opcje i efekty;

e 7z duza pomoca nauczyciela postuguje si¢ ustugami internetowymi;

e (¢wiczenia, prace i projekty wykonuje niestarannie, z duzymi brakami w stosunku do
zaprezentowanego przez nauczyciela wzoru lub przyktadu, z wykorzystaniem
najprostszych opcji 1 narzedzi.

Poziom bardzo niski
Uczen:

e nie opanowat umiejetnosci i wiedzy z zakresu materialu programowego, nie zna

terminologii informatycznej, nie stosuje zasad bezpiecznej obstugi komputera, nie

potrafi poprawnie uruchomi¢ komputera i zamykac systemu.

IV. Oceny semestralne i roczne:

1. Oceng okresowg (roczng) nauczyciel wystawia najpdzniej godnie z zapisem w WO.
2. Ocena okresowa (roczna) nie jest $rednig arytmetyczng uzyskanych ocen czgstkowych.
3. Oceny z ¢wiczen wykonywanych na lekcji 1 odpowiedzi maja decydujacy wptyw na
oceng okresowg (roczng), a oceny z prac dodatkowych i innych form aktywnosci
ucznia wplywaja na podwyzszenie oceny.
4. Oceng roczng wystawia si¢ na podstawie ocen uzyskanych w ciggu catego roku.
5. Uczniowie mogg poprawia¢ oceny ze sprawdziandw teoretycznych i praktycznych w formie i terminie

uzgodnionym wcze$niej z nauczycielem.



6. Wszystkie sprawy sporne, nie ujete w PO beda rozstrzygane zgodnie z WO oraz
rozporzadzeniem MEN.

V. Informacja zwrotna:

Nauczyciel informuje uczniow o wymaganiach i kryteriach oceniania, pomaga w
samodzielnym planowaniu rozwoju (wskazuje sukcesy lub braki oraz sposoby rozwoju lub

pokonania trudnosci), motywuje do dalszej pracy.

Nauczyciel informuje rodzicow o wymaganiach i kryteriach oceniania, o aktualnym stanie
rozwoju i postepow w nauce, dostarcza informacji o trudnos$ciach ucznia w nauce, o

uzdolnieniach ucznia, daje wskazowki do pracy z uczniem.

Nauczyciel informuje wychowawce klasy o aktualnych osiggnigciach ucznia, nauczyciel lub

wychowawca informuje dyrekcje o sytuacjach wymagajacych jego zdaniem interwencji.



