
KONKURS PLASTYCZNY DLA UCZNIÓW KLAS I- III i IV - VI 

1. W konkursie mogą wziąć udział uczniowie zgłoszonych szkół podstawowych. 

2. Zadaniem konkursowym jest wykonanie przez ucznia pracy plastycznej w programie 

graficznym (m.in. grafiki, rysunki, zdjęcia) przedstawiającej możliwości 

wykorzystania urządzeń mobilnych w różnych sytuacjach – do zabawy, nauki i 

rozwoju. 

3. Praca plastyczna powinna być zapisana w formacie .jpg. 

4. Prace dostarczane są do pani Malinowskiej – Strzała w terminie do 4 listopada 2016r. 

5. Bezpośredniego zgłoszenia pracy do konkursu dokonuje nauczyciel, zgodnie z 

instrukcją wysłaną przez Organizatora. 

6. Zgłaszający pracę uczniów nauczyciel oświadcza, że posiada zgodę rodziców lub 

opiekunów prawnych dzieci na udział w konkursie oraz zgodę na publikację 

wysłanych prac wraz z nazwiskami uczniów m.in. na stronie 

www.smart.tikwedukacji.pl. 

7. Laureatów konkursu wyłania Kapituła. Pod uwagę będą brane m.in.: kreatywność, 

zgodność z tematyką konkursu, proedukacyjny pomysł na wykorzystywanie 

nowoczesnych technologii – smartfonów, tabletów i internetu, oraz walory 

artystyczne. 

 


